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Nazwa przedmiotu
Pracownia problemowa [S2EiT1-SSiU>PRAC]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Sieci, systemy i ustugi ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 30

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Grzegorz Danilewicz
grzegorz.danilewicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Podstawowa i pogtebiona wiedza w zakresie elektroniki i telekomunikacji, wiedza i umiejetnosci z
programowania komputeréw, umiejetnosé krytycznego przeglgdania zrédet, Swiadomos¢ potrzeby pracy
naukowe;.

Cel przedmiotu

Pracownia problemowa jest etapem przygotowawczym do realizacji pracy dyplomowej magisterskiej. W jej
trakcie jest precyzyjnie definiowany zakres pracy dyplomowej, dokonywany jest krytyczny przeglad
literatury i/lub istniejgcych rozwigzan. Celem jest wyrobienie praktycznych umiejetnosci rozwigzywania
problemow w zakresie nabytej w toku studiow wiedzy.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Zna podstawy pracy naukowej

2. Zna techniki i narzedzia do rozwigzywania ztozonych zadanh inzynierskich lub badawczych w
wybranych zastosowaniach elektroniki i telekomunikaciji

3. Ma swiadomosc¢ powotywania sie na zrodta i koniecznosci samodzielnej pracy



Umiejetnosci:

1. Potrafi korzysta¢ z ré6znych zrédet informaciji, potrafi dokonaé krytycznej analizy informacji w zakresie
wybranych zastosowan elektroniki i telekomunikaciji

2. Potrafi wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie

3. Potrafi przygotowac i przedstawic¢ prezentacje wykonanego przez siebie zadania oraz zainicjowac,
prowadzi¢ i podsumowac dyskusje na jego temat

Kompetencje spoteczne:

1. Potrafi inicjowac i sterowac dyskusjg na wybrane tematy techniczne, potrafi formutowac sady i ich
broni¢

2. Potrafi zaplanowac dziatania zwigzane z realizacjg pracy nad ztozonym zadaniem z zakresu elektroniki
i telekomunikaciji

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Biezgca kontrola postepu prac nad tworzeniem pracy dyplomowej magisterskiej przez:

1. Przygotowanie co najmniej dwdch prezentacji wskazujgcych na postep prac w kolejnych etapach jej
tworzenia

2. Wygtoszenie referatu na podstawie prezentacji i udziat w dyskusji na jego temat

Ocenie podlegajg nastepujgce sktadowe:

1. Obecnos¢ na zajeciach

2. Aktywno$¢ na zajeciach, zaangazowanie w dyskusje, umiejetno$¢ obrony swojego stanowiska

3. Jakos¢ prezentacii

4. Umiejetnos¢ wygtoszenia referatu

5. Terminowo$¢ realizacji zadan

Ocena koncowa jest wypadkowg ocen sktadowych, przy czym kazda z ocen sktadowych musi by¢
pozytywna. Dla ocen sktadowych i dla oceny koncowej obowigzuje skala ocen od 2 (niedostateczny —
ocena negatywna) do 5 (bardzo dobry).

Tresci programowe

Przeprowadzenie analizy problemu stanowigcego temat pracy magisterskiej, w tym krytycznego przegladu
literatury i istniejgcych rozwigzan.

Tematyka zaje¢

Przeprowadzenie analizy problemu stanowigcego temat pracy magisterskiej, w tym krytycznego przegladu
literatury i istniejgcych rozwigzan.

Metody dydaktyczne

Studium przypadku, prezentacja, referat, dyskusja.

Literatura

Podstawowa

1. Dudziak A., Zejmo A.: Redagowanie prac dyplomowych — wskazowki metodyczne dla studentéw. Difin,
Warszawa 2008

1. Zenderowski R.: Praca magisterska — Licencjat. Krotki przewodnik po metodologii pisania i obrony
pracy dyplomowej, CeDeWu Sp. z 0.0., 2015

Uzupetniajgca

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 40 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




